R A XLIll edycja Gry Nocnej ,,CICHOCIEMNI”
3&1" RORIOCHORAN, —ta gra nocna jest co roku i zaczyna sie po zmroku!

Mamy zaszczyt zaprosic Was na gre, ktorej gtdbwnym celem jest przyblizenie historii niezwyktych ludzi —
Cichociemnych.

Na beskidzkich szlakach bedziecie mogli wykazac sie umiejetnosciq, wiedzq, sprytem oraz sprawnosciq
fizycznaq.

Nie zabraknie chwil twdrczych, oderwania od rzeczywistosci i pokazania, na co Was stac.

Komenda Hufea ZHP
Ziemi Cieszyriskiej

s e . Organizator:
Termin i miejsce: 9

29-30 wrzesnia 2012, $lqsk Cieszyriski Hufiec ZHP Ziemi Cieszynskiej
(Cieszyn-Ustron) Sotab:

Komendant: pwd. Janusz Ligocki
Z-ca komendanta: pwd. Roman Baraniok
Obozny: phm. Tomasz Gtasek

Kwatermistrz: phm. Marzena Przybyta

Start: sobota 29 wrzesnia, godziny poranne
Szczegoty po zgtoszeniu
Zakonczenie: niedziela 30 wrzesnia, przed potudniem

Uczestnicy:

Gra skierowana jest do cztonkdw organizaciji harcerskich, a takze osdb niezrzeszonych. Minimalny wiek uczestnika, w dniu rozpoczecia gry to 15 lat.
Uczestnicy startujg w patrolach 3-4 osobowych (w tym opiekun bedqgcy osobg petnoletniq posiadajgcg dowdd osobisty).

Koszty:

Wpisowe wynosi 25 zt od osoby (75-100 zt od patrolu). Osoby chetne mogg zamdwic koszulke gry w cenie 15zt. Catg nalezng kwote za patrol
(wpisowe + ewentualne koszulki) nalezy przestac do 14 wrzesnia 2012 na konto:

Hufiec Ziemi Cieszynskiej
Bank Spoétdzielczy Cieszyn
68 8113 0007 2001 0064 4754 0001
zaznaczajgc w tytule przelewu: Cichociemni, nazwa druzyny (patrolu)

W przypadku rezygnacii patrolu lub jego cztonka z uczestnictwa w grze albo nie stawienia sie patrolu na starcie, wpisowe nie podlega zwrotowi.



Lgtoszenie i dokumenty:

Aby zgtosi¢ patrol do gry nalezy do 14 wrzesnia 2012 wypetni¢ formularz zgtoszeniowy na stronie http://cichociemni.net oraz dokonaé wptaty
wpisowego na w/w konto bankowe.

Dokumenty poftrzebne na starcie:

» Kazdy uczestnik: dokument potwierdzajgcy tozsamosci uczestnika gry (dowdd osobisty, paszport, ew. legitymacija szkolna) oraz potwierdzenie
ubezpieczenia (ksero)

= Uczestnicy niepetnoletni: zgode rodzicéw/prawnych opiekundw na uczestnictwo w grze oraz zgode rodzicow/prawnych opiekundw na
podjecie leczenia medycznego (zgody do pobrania na stronie http://cichociemni.net)

Cele gry:

» Podfrzymywanie wiedzy historycznej zwigzanej z dziatalnoscig Cichociemnych — spadochroniarzy AK, jej popularyzacja wsrod srodowisk
harcerskich

*  Promocja turystyki gorskiej, w tym terendw powiatu cieszynskiego

* Integracja srodowisk harcerskich

» Popularyzacja harcerstwa wsrdd osdb niezrzeszonych

W programie:

Zamkniecie listy uczestnikdw gry, apel powitalny

2012

Zakonczenie gry nocnej.
Historia, wedrowka i wyczyn w jednym...

Sobota
wrzesnia

Apel pozegnalny, ogtoszenie wynikdw, zakohczenie gry

Niedzela
wrzeshia 2012

»1a gra nocna jest co roku i zaczyna sie po zmroku”

29
30

Wyposazenie:
Patrolu: mapa Beskidu Slgskiego (+ Cieszyn), przyrzady kartograficzne, busola, apteczka, prowiant, telefon komérkowy, namiof.

Kazdego uczestnika: obowigzkowo dowdd tozsamosci (dowdd osobisty, paszport, ew. legitymacja szkolna), $piwdr, menazka, mundur harcerski
(dotyczy harcerzy), latarka, buty turystyczne.


http://cichociemni.net/
http://cichociemni.net/

Organizatorzy zapewniajq:

Niezapomniane wrazenia, ciepty positek oraz herbate do positku, pamigtkowe dyplomy, plakietki, nagrody rzeczowe dla najlepszych.

Dyskwalifikacja patrolu:

Moze nastgpi¢ m.in. na skutek:

* Nie posiadania wymaganych dokumentow/zgdd wymienionych w regulaminie
* Niewtasciwego zachowania sie patrolu na trasie

» Nie udzielenia pierwsze] pomocy poftrzebujgcym

»  Ztamania regulaminu gry

Pytania i watpliwosci: Inne:

Prosimy kierowa¢ na maila cichociemni@gmail.com. Organizatorzy zastrzegajqg sobie prawo do zmian w regulaminie.

W uzasadnionych przypadkach do komendanta gry tel. 880-811-863.

Do zobaczenia na Grze Nocnej ,,Cichociemni”

Czuwaqj!



